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Seppo ja Urpo ongella



Laiturilla makaa karvainen koira,
jonka nimi on Seppo.

Se nauttii auringon lammadsta. Valilla
se katselee, miten vesi laikehtii.



Sepolla on herkkd vainu, kuten
muillakin koirilla.

Se on viisas koira ja se vaistoaa, jos
joku tarvitsee apua.

Viime syksyna Seppo pelasti tyton,
joka oli eksynyt metsaan.

Seppo on kuitenkin vahan erilainen:
se ei kuule. Mutta sehan ei Seppoa
haittaa.



Seppo ei ole yksin laiturilla, vaan sen
vieressa istuu Urpo.

Urpo on koulupoika ja Sepon paras
kaveri. He tekevat yhdessa
kaikenlaista.

Nyt he ovat ongella. Urpo laittaa
madon koukkuun.

Han odottaa, etta kalat tulisivat
syomaan.



Urpo laittaa madon sydtiksi.



Lokki tarkkailee onkijoita.



Kaverukset istuvat rauhallisesti
paikallaan.

Aurinko paistaa kirkkaasti, eika
taivaalla ole yhtaan pilvea.

Vain lokit kaartelevat Sepon ja Urpon
iloksi.

Seppo seuraa tarkasti ongenkohoa,
joka heiluu vahan.

Veteen muodostuu renkaita, kun kalat
tutkivat Urpon syo6ttia.

Sitten ongenkoukku painuu veden
alle. Koukkuun on tarttunut kala!



Nyt taytyy toimia nopeasti, ettei kala
paase karkuun.

Urpo keskittyy kalan pyydystamiseen.
Han nostaa sen vedesta.

Koukussa on ahven!

Urpo nayttaa saalistaan Sepolle ja
laittaa kalan vesiampariin.

Mutta miksi Seppo on noin levoton? Ei
kai se pelkdaa ahventa?
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Yhtakkia Seppo lahtee juoksemaan
kohti lehmien laidunta.

Urpo juoksee perdassa ja yrittaa
nahda, mita on tapahtunut.
Laitumen aita on kaatunut ja lehma
on paassyt irti!

Se juoksee vapaana viljapellossa,
jossa kasvaa vehnaa.




Lehma taytyy saada pois viljapellosta!
Seppo juoksee lehman peradssa ja
yrittda ajaa sita takaisin laitumelle.
Urpo puolestaan menee rikkindisen
aidan luokse ja kutsuu lehmaa
luokseen.

Han tietda etta lehman maha turpoaa
jos se sy0 tuoretta viljaa.

Silloin lehma sairastuu. Mutta lehma
ei halua tulla.

Siitd on mukava sy6da vehnaa ja
juosta vapaana viljapellossa.
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Vihdoin lehma kuitenkin tulee Urpon
luokse.

Aidassa on iso aukko, josta Urpo
yrittda tydontad lehmaa takaisin
laitumelle.

Mutta Urpo on liian pieni ja lehma liian
painava. Sitten Seppo tulee apuun.

Se sybdksyy paikalle, haukkuu ja
juoksee lehman ymparilla.

Seppo onnistuu! Lehma menee
takaisin aitaukseensa.
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Urpo korjaa kaatuneen aidan ja
nostaa aitapuut pystyyn.

Han kehuu Seppoa ja taputtaa sita
ystavallisesti.

- Hyva Seppo!
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Kaiken tohinan keskella kaverukset
eivat ole huomanneet, etta taivas on
tummentunut.

Aurinko ei paista enaa, vaan sade
alkaa ropista.

Urpo ja Seppo juoksevat lahellad
olevaan heindalatoon.

Heinat tuoksuvat hyvalle! He istuvat
heinien paalle ja sydvat evaita.
Ukkonen jyrahtelee pelottavasti.
Seppo painautuu ihan Urpon lahelle.
Siina on turvallista olla ja odottaa
sateen loppumista.
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Viimein sade lakkaa, tummat pilvet
siirtyvat kauemmaksi

ja aurinko pilkistaa pilvien takaa.
Seppo nuuskaisee ilmaa ja lahtee ulos
heindladosta kohti laituria.

Urpo seuraa Seppoa. Matoja riittaa
syotiksi monelle kalalle!

14



Teksti: Tetta Ampuja,

Leena Lammentausta,

Jaana Paananen

Tekstin toimitus: Pauliina Kylldnen
Kuvat: Satu Valimaki

Tekninen toteutus: Timo Overmark

Papunet-verkkopalveluyksikkd,
Kehitysvammaliitto ry, 2007

15



Seppo ja Urpo ongella -kirjan tekijat
tapasivat Lempaala-opiston
satukirjojen valmistuskurssilla,
syksylla 2003.

Kurssilla syntyi Seppo-koira, rahjainen
ja vahan haisevakin otus.

Seppo osoittautui suurisydamiseksi
sankariksi ja se [6ysi kodin mummon
luota.

Ensimmainen Sepon seikkailu ol
nimeltaan Sepon sankariteko.
Se ilmestyi omakustanteena
marraskuussa 2003.

Sepon tarina nahtiin
naytelmasovituksena kevaalla 2004.
Ndytelman toteutti Lempaalan
nuorisoseura.

Sepon tarinasta syntyi myos tekijoiden
liitto, Satusepot ry.

Yhdistyksen tavoitteena on tukea
lastenkulttuuria.

Yhdistys on jakanut stipendeja
nuorille, lahjakkaille kirjoittajille

ja tukenut mm. Lempaalan

erityislasten toiminicga.



